Aplicatia Kahoot!

Aplicatia Kahoot! se poate folosi pentru reactualizarea si fixarea cunostintelor
insusite anterior, precum si in evaluare, in special in evaluarea formativa. Aplicatia are o
versiune gratuita, care poate fi utilizata cu succes la orice materie si de pe orice dispozitiv
mobil. Varianta gratuita are si anumite limitari (text restrans, limitare la alegerea
tipurilor de itemi, etc., dar aceste aspecte nu impiedica realizarea unui test/exercitiu bine
realizat.

Datorita interfetei prietenoase, studentii/elevii percep aceasta aplicatie ca pe un
joc, iar atunci cand este utilizata in evaluare, nu resimt stresul evaluarii. Un alt aspect
important este ca ofera un feedback imediat, o imagine clara cunostintelor insusite.

Pasul 1
Accesarea aplicatiei la adresa https://create.kahoot.it/ si crearea unui cont sau

conectarea cu adresa de utilizator@gmail.com, selectand optiunea de profesor ca si
utilizator si alegand varianta gratuita a aplicatiei.

Pasul 2

Se deschide aplicatia si se pot accesa mai multe pagini. In figura 1 sunt descrise o parte
dintre functiile butoanelor.

ﬁ Home @ Discover ‘= Kahoots il Reports ﬂgﬂ Groups Uparade now ‘ Share 1
b yedea leste_le!‘e'xercitiile s vetde’: tesllgle: d raporlle danpre nuisle pot crea grupuri si pot distribui testul spre pot crea un
realizate de alti ufilizatori ::i:recl jile realizate de  folosite la clasa adauga ubiizator studenti el et nou
stefania kifor Collections  pot grupa testele pe colectii My Kahoots  Team space
skifors - detalii despre contul meu fostnlo akzale de micie
stiinte ‘f Poluarea apelor
Plan: Upgrade e ¢ ==
Member of: ulbs Craated by skifors on 7 December 2020 1plays
My interests Add interests Seeall 1) c Proprietatile apei
. - - skifors 26 plays
pot vedea noutatile oferite de aceasta aplicatie
Challenges in progress What's new o '
peie : Pamantul-mediu de
B | viatd
Endsin 2 days 20 S @ 5 Kahoot! activities to make studying during holidays awesome for your
learners § 0 plays
TIC
; i

Fig.1 Aplicatia Kahoot_pagina principala


https://create.kahoot.it/
mailto:utilizator@gmail.com

Pasul 3
Pentru realizarea unui exercitiu sub forma de test, se actioneaza butonul Create — New

Create si se introduc: titlul, descrierea, o imagine sugestiva, se seteza cine are dreptul sa
il vizualizeze si, optional, se poate adauga un link spre un video, care se poate viziona in
momentul cand se asteapta sa se conecteze toti studentii/elevii (figura 2).
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Fig. 2 Introducere titlu, descriere, imagine sugestiva

Pasul 4

Se construieste testul addugand pe rand intrebdrile si variantele de raspuns (raspunsul
corect se bifeaza) ca in figura 3. Cand se scrie intrebarea, daca nu se incadreza in numarul
de caractere permise pe versiunea gratuitd, se poate adduga continuarea intrebarii sub

forma de imagine (Fig.3)
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Pasul

5

Daca s-a terminat de construit testul, se actioneza butonul DONE si exista trei posibilitati

(fig.4):

Choose a way to play this kahoot

Fig.

Test this Kahoot - sa se testeze inainte de a se
utiliza la clasa printr-o simulare

Play now - sa se utilizeze efectiv la clasa
actionand butonul Teach (fig. 5) sau sa se
trimita studentilor ca temad pentru a-l
parcurge in ritmul propriu, actionand
butonul Assign. Aici se poate selecta data de
finalizare a temei si elimina timpul (Question
timer) pentru a putea fi parcurs in ritm
propriu (fig.6). Tema se poate trimite fie sub
forma de link pe e-mail, retele de socializare
incarca pe Google Classroom, Teams (fig. 7).
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Fig. 4 Utilizarea testului
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Fig. 7 Modalitati de trimitere a temei

sau



Pasul 6
Studentii pot trimite un feedback la finalul testului, daca profesorul solicita acest aspect.

- dupa afisarea podiumului, pe ecran, in partea dreapta apare un buton albastru
~get feedback” care se actioneaza de citre profesor (fig.8)
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Fig. 8 Butonul ,,Get feedback,,

- se deschide pagina de mai jos si se selecteza din nou butonul “get feedback”
(fig.9)
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Fig. 9 Solicitare feedback de catre profesor Fecdback

How do you rate this kahoot?

- Studentii primesc un mesaj, ca cel din fig.10, si il Dict youlearn something??
completeaza

Do you recommend it?
Tell us how you feel

Fig. 10 Feedback respondenti



Pasul 7
Pagina Reports oferad o imagine clara asupra lectiei/cursului evaluat printr-un feedback
imediat (Fig. 11)
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Fig. 11 Pagina Reports
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Fig. 12 Optiuni raport

e Daca aplicatia se utilizeaza in sala de clasa, studentii/elevii nu au nevoie de cont,
ei pot accesa testul introducand codul dat de profesor la adresa https://kahoot.it/.

e Toate testele se pastreza in cadrul aplicatiei si se pot refolosi anii urmatori, se pot
modifica oricand se doreste acest lucru.

e Pe pagina Discover se pot ciuta si utiliza teste realizate de alti utilizatori ai
aplicatiei. Toate testele sunt impartite pe categorii si permit selectarea anumitor
filtre. Aplicatia permite editarea unui test realizat de un coleg si apoi sa se adapteze
clasei, sa se adauge la favorite, in colectia proprie de teste sau sa se utilizeze asa
cum este realizat.



https://kahoot.it/

