Lucrul in echipe folosind Google Meet Breakout Rooms

Google Meet ofera optiunea impartirii studentilor in mai multe echipe prin “Sali sesiuni
de lucru” din meniul “Activitati”. Desi aceasta aplicatie este foarte usor de utilizat, eu am
folosit o extensie “Google Meet Breakout Rooms” care se instaleaza gratuit de pe internet si
are cateva avantaje fata de ceea ce este predefinit in Meet.

Primul avantaj pe care l-am remarcat este faptul ca in timp ce in Salile din Meet
studentii sunt distribuiti aleator, in Breakout Rooms ei intrd intr-o echipa care are un nume
predefinit, deci se poate pastra componenta echipei (daca dorim de exemplu sa se lucreze in
aceeasi echipa pentru mai multe ore). In Sili trebuie rearanjati manual, daca dorim s avem o
anumita componenta a echipei, lucru care trebuie facut in timpul orei si consuma timp.

Tn al doilea rand, atunci cand folosesti Silile, ca si profesor trebuie sa intri si s iesi din
fiecare sald pe rand, in timp ce in Breakout Rooms esti simultan in toate salile si poti privi sau
asculta sau vorbi cu oricare echipa doar apasand un buton. De asemenea aici studentii nu stiu
niciodata daca 1i auzi si vezi sau nu, ceea ce 1i face uneori putin mai responsabili.

De asemenea cand utilizezi sali, nu poti fi simultan (nici ca profesor dar nici ca student)
si in Meet-ul principal si in Sali, ceea ce pune probleme atunci cand o echipa cere ajutor. Ca
profesor, daca esti Intr-o sald, nu vei observa ca o echipd cere ajutorul si o s dureze mai mult
pana intelegi ca trebuie sa intri in alta sala. Cand folosesti Breakout Rooms totd lumea este
simultan in sali si Tn Meet si daca lasdm sonorul pornit la Meet este usor sa auzi cand un student
solicita interventia profesorului.

In Breakout Rooms se pot predefini echipele din timp, astfel incat studentii sa intre
automat in sala dorita, fara sa se mai piarda timp cu mutarea pe loc.

Datoritd acestor avantaje am preferat sa folosesc in cea mai mare parte a timpului
Breakout Rooms (dar si datorita faptului ca eram deja familiarizata cu aplicatia dinainte de a

se fi adaugat Salile de lucru in Meet).
Instalarea §i realizarea setarilor initiale in Breakout Rooms

Ca sa instalati extensia Breakout Rooms puteti cauta pe Google “breakout rooms” si

veti gasi site-ul din imagine.
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Welcome to the Google Meet Breakout Rooms extension which enhances Google Meet This

extengion is written and owned by Robert Hudek, and it is completely ...

Accesand adresa respectiva, veti putea descarca gratuit extensia de la butonul “Adauga
Tn Chrome”; veti regasi extensia si 0 veti accesa din partea dreapta a barei superioare, sub forma

unui patrat mov in care apare litera “b”.
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In momentul in care doriti sa creati camerele pentru diferitele echipe (necesitd putin
timp, asa cd recomand sa le pregatiti dinainte), veti da click pe iconul mov si se dechide 0

fereastrd in partea dreapta a ecranului.
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Puteti alege sa definiti mai multe sali pe care sa le folositi dupa necesitati, la orice curs,
sau puteti sd va definiti anume camerele pentru fiecare curs in parte. Mie mi se pare mai simplu
sa definesc numarul maxim de sali (echipe) de care stiu ca am nevoie la indiferent ce materie

si apoi sa deschid doar numarul necesar de sili la ore.



Pentru a defini mai multe sali vom accesa din meniul orizontal optiunea Rooms.
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Se deschide fereastra urmatoare:
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The first room is your Main room, the rest are Breakout rooms
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o Instructions on entering room links
Rooms Nickname or @ or Help

Observati ca exista mai multe butoane dreptunghiulare:

e Cel verde, cu semnul +, permite adaugarea de camere;
e (el albastru, cu pictograma dischetd, permite salvarea modificarilor efectuate (atentie,
daca uitati sa salvati, pierdeti modificarile!)
e Urmatorul este butonul de UNDO
¢ Butonul rosu sterge o camera creata
e Butonul negru permite exportarea sau importarea camerelor dintr-un curs n altul.
Intotdeauna cand intram in Rooms apare ca definita deja o camera principald (Main).

Nu are nevoie de definiri suplimentare, exista deja in lista camerelor.



Pentru a crea sali de lucru, vom apasa butonul -, cu +, iar in fereastrd, sub
dreptunghiul mov pe care scrie Main, va mai aparea un dreptunghi mov, in care trebuie sa
denumim echipa (sala), de genul Echipa 1. In dreptunghiul din dreapta ii atribuim un nume, de
ex. E1. Daca am completat ambele casute, dreptunghiul cu Echipa 1 se va colora in verde

deoarece camera este complet definita. Arata astfel:
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Reminder: Changes not yet saved
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© Instructions on entering room links

Rooms Mickname - ﬂx:'

| Echipa 1 | E1

Putem adauga oricate echipe in acest fel, dar la sfarsit nu uitati sa salvati de la butonul
albastru! Salile sunt pregatite si pot fi folosite in orice intalnire.

Cand vrem sa accesam salile Tn timpul unei Tntélniri, intram din meniu in fereastra Meet
(in stanga butonului Rooms); de fapt aceasta se deschide implicit cand deschidem extensia
Breakout Rooms.

Apasam pe Start Class:
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Fereastra care se deschide arata astfel:
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B Start Class
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Observam dreptunghiul rosu de jos care ne spune ca acum se va deschide doar o camera;
dar eu doresc sd am deschise mai multe camere, asa ca apas pe butonul Breakouts si aleg

numarul de camere pe care doresc sa le deschid la aceasta ora (cel mult egal cu 3, deoarece eu

am predefinit doar 3 camere Tn acest exemplu ).
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Camerele sunt pregatite, trebuie doar deschise. Eu nu folosesc camera principala
predefinita “Main room” fiindca am oricum deschisa intalnirea Meet in care pot sa comunic cu
toti. Ca urmare, folosesc optiunea (butonul) din mijloc, “Open Breakouts”. Prin apésarea

butonului, se vor deschide 3 ferestre diferite, corespunzatoare celor trei echipe.
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() Low Memory (RAM) Option: Only One Window Opened
Normally do NOT check if computer has more than 8G RAM Help

Pentru ca studentii sd poatd intra in camere, trebuie sa le transmitem adresele fiecarei
camere.
Pentru a afla aceste adrese, cel mai simplu este sa apasati butonul Assign Breakouts —

Ad Hoc (cu mov in imaginea de mai sus). Pe textul care apare, mergeti la pasul 2 si apasati
dreptunghiul albastru here.



only participants with video. For more info click here

For google classroom users, please make sure your Main
room link in the Rooms tab is your google classroom "meet
link" and that you clicked on the button in the Start Class
section to Open/Sync your Main Room

Steps 2 and 3: Copy links and student assignments

Please click m once you have the group assignments

they way you want them

[N
Students Breakout

Accimnnmante

Se deschide fereastra din imaginea de mai jos; de aici copiati apasand din nou pe here
(indiferent ca este de la punctul 2 sau 3) adresele camerelor (se copiaza automat in Clipboard).
Acestea le postati apoi in Chat-ul din intalnirea dvs. Meet iar studentii vor intra de acolo in

echipa in care trebuie sa intre.

Ad Hoc Breakout Rooms
Step 2: Copy Breakout Room Links

Click m to copy the breakout room links to your

clipoard and paste (control or command V) them into
the Main chat

This copy/paste is only 129 characters, which is under
the 500 character limit. The listing below is for your
reference only

Echipa 1 hitps://meet.google com/lookup/E1
Echipa 2 https://meet.google.com/lookup/E2
Echipa 3 https://meet.google.com/lookup/E3

Step 3: Copy Breakout Rooms Assigned Students
Click m to copy the breakout rooms assigned

students and paste (control or command V) into the
Main chat

O alta optiune de a invita studentii este de a deschide salile de lucru si sa le transmiteti
de acolo linkurile care apar in fiecare sala, dar mi se pare mai laborios.

Aplicatia permite si predefinirea studentilor din echipe, dar eu am preferat sa stabilesc
componenta echipelor prin discutii cu studentii si apoi ei sa intre in echipa stabilita Tmpreuna.

Atunci cand dam comanda de deschidere a salilor, pe ecranul nostru se vor deschide un

numar echivalent de ferestre la care aveti dumneavoastra acces (ca autor al lor) si orice alta



persoana care are linkul de acces, dar doar cu adresa de email de ulbsibiu. Aveti si optiunea de

a invita direct persoane.

Intalnirea este pregatita

el
Pseudonimul intalnirii (se poate folosi doar in
Universitatea Lucian Blaga din Sibiu)

2+ Adaugi alte persoane

Sau trimite aceste informatii despre participare
persoanelor pe care doresti sa le inviti la
intalnire

meet.google.com/qhd-bgyg-ppx

Apelare: (RO) +40 31 227 6896 |D
Cod PIN: 140 451 408#

Puteti vizita fiecare echipa in parte fie deschizand fiecare fereastra, fie din fereastra

Breakout rooms, mutand cursorul pe diferite echipe.
Tn imaginea de mai jos, am apelat Echipa 1 cu ajutorul cursorului, prin mutarea

butonului galben spre stanga; la mijloc va fi Echipa 2 iar in dreapta Echipa 3.
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Asa cum arata acum, pot auzi ce se discuta in Echipa 1 (butonul de sonor este verde atat
n fereastra echipei, cat si in fereastra Breakout Rooms), dar am microfonul i camera inchise
(butoanele aferente sunt rosii). Pot sa le deschid sau inchid fie din fiecare fereastra (sald) in

parte, fie din fereastra Breakout Rooms, dand click pe butoanele de sub bara care afiseaza

echipa.



Fiecare fereastra este de fapt un Meet cu echipa respectiva, in timp ce tofi raman si in
Meet-ul principal.

Tinand cont ca profesorul este concomitent in toate ferestrele, este important ca initial
sd va Inchideti sonorul la toate ferestrele, altfel veti auzi toate dicutiile din echipe in acelasi
timp. Puteti inchide sonorul fie trecdnd dintr-o fereastra in alta, fie din fereastra Breakout
Rooms, de la butoanele mentionate.

Daca doriti sa comunicati cu toate echipele concomitent (am avut cazuri in care se
repetau intrebarile puse de studenti din diferite echipe si am vrut sa le raspund tuturor in acelasi

timp) puteti activa toate microfoanele din fereastra Breakout Rooms si vor auzi cu totii.

Lucrul Tn Breakout Rooms

-

Céand activitatea a permis, studentii mei au folosit “Tabla alba” apelata din “Activitati”
din fereastra echipei, care astfel va fi afisata in fereastra si toata lumea (inclusiv profesorul) o

vede si poate scrie concomitent.

Activitati

‘, Folosirea tablei albe

Intrebari
/ Nfo +

Folosirea tablei albe

apel

Incepe o nou tabla alba

Alege din Drive

C %) N &M E

Se poate incepe o tabla noua sau se poate continua una creatd anterior.



In exemplul de mai jos este o tabld pe care eu am pregitit-0 cu un desen iar studentii au

completat desenul conform unor cerinte expuse.

" Copie 3 fisierului DESEN PENTRU L D - Google Jamboard - Google Chrome = [
@ jamboard.google.com/d/1fxEtpAICKTO_3WpTISIUOwWIboG-fOdDITIz)bGuhYZI/viewer
" z : p: - » : P e
Copie a fisierului DESEN PENTRULD < ] > : £
S @ - Setati fundalul Stergeti cadrul 3] Deschideti pe un Jamboard

Conditii tehnice: A-A
Tolerante generale ISO 2768 - mK.
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De asemenea studentii au folosit colaborativ Microsoft Whiteboard (de asemena

gratuit), ca Tn imaginea de mai jos. Avantajul Microsoft Whiteboard este ca se conecteaza cu
tableta grafica si se poate lucra (desena) mai usor, Tn timp ce la Tabla alba din Meet nu se poate
conecta tableta grafica (sau cel putin tableta mea nu se conecteaza, poate exista unele care sunt

recunoscute).
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Se pot folosi orice fel de fisiere, chiar si necolaborative, dar atunci unul dintre studenti
trebuie sa partajeze ecranul cu toata echipa. Eu am preferat fisierele care permit tuturor sa
scrie/deseneze 1n acelasi timp, mi se pare ca implicarea lor este mai buna.

Echipele pot vedea doar fereastra lor si Meet-ul principal, de aceea, daca la sfarsitul
activitatii dorim ca toti studentii sa vada rezultatul muncii celorlalte echipe, se intoarce toata
lumea in Meet-ul initial si acolo fiecare echipa partajeaza pe rand fisierele lor si se poarta

discutii 1n plen.



